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Heuteist Ausflugstagim Dino-Park! Die Frauchen und Herrchen
sind mitihren treuen Dinos unterwegs. Und schon kommt es zu
einem kleinen Wettlauf! Unter den Augen der aufmerksamen
Parkwéchterin Billy laufen alle den breiten Weg entlang. Billy
mochte nicht, dass die Dinos sich zu weit von ihren Herrchen und
Frauchen entfernen! Welcher Dino wird als Erster den Zaun des
Parks hinter sich lassen?

Spielziel: Jederversucht, seinen Dino als Erster auf die andere
Seite des Zauns zu fuhren.

Spielvorbereitung:
Vor der ersten Partie missen die Duo-Karten, die Billy-Karte und
die Bank-Karten vorsichtig aus den Stanzb6gen gelést werden.
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1.Der Spielplan wird zusammengesetzt undin die Tischmitte
gelegt.

2.Die Bank-Karten werden gemischtund als Stapel mit der Bank-
Seite nach oben neben den Spielplan gelegt.

3.Der Wurfel wird bereitgelegt.

4.Die Billy-Karte wird so neben den Spielplan gelegt, dass alle
Spieler sie gut sehen kdnnen.

5.Jeder Spieler wahlt eine Duo-Karte und legt sie vor sich ab. Dann
nimmt ersichin derselben Farbe die Personen-Figurund die Dino-
Figur.

6.Alle Spieler stellenihre Spielfigur auf das erste Feld des
Spielplans und die Dino-Figur auf das zweite Feld.

Spielablauf:

Wer als Letzter einen Dinosaurierknochen gesehen hat, beginnt.
Anschliefend wird reihumim Uhrzeigersinn gespielt.

Sobald ein Dino den ganzen Weg zurtiickgelegt und das letzte
Feld des Parcours erreicht, endet die Partie sofort.

Spielzug

Inseinem Zug wirft der aktive Spielerden Wurfelund fuhrt die
gewdrfelte Aktion aus:
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. % oder: e :Deraktive Spieler MUSS seine Spielfigur oder
seinen Dino genauum so viele Felder vorwartsziehen, wie die
gewdrfelte Zahl anzeigt.

w : Der aktive Spieler MUSS seinen Dino bis zum nachsten
Feld ziehen, das eine Dino-Spur zeigt. Gibt es vorihm kein Dino-
Spuren-Feld mehr, wird der Dino nicht bewegt.




‘ : Achtung, Billy nutzt ihre Pfeife! Sie mochte nicht, dass die
Dinos sichzu weit vonihren Herrchen und Frauchen entfernen.
Das will sie jetzt Gberprufen.

- DerDino des aktiven Spielers befindet sich hinter seiner
Spielfigur, oder der Dino steht maximal drei Felder vorder
gleichfarbigen Personen-Figur: Uff! Billy ist froh, dass der Dino
in der Ndhe seines Frauchens oder Herrchensiist.

Nichts passiert.

- DerDino des aktiven Spielers befindet sichmehr als drei Felder
vor seiner Personen-Figur: Oje! Billy ist nicht zufrieden. Der
Spieler sollte besser auf seinen Dino aufpassen!

Die Pfeife ruft den aktiven Spieler zur Ordnung: ErMUSS seinen
Dino zurickholenund zu seiner Spielfigur auf dasselbe Feld
stellen.

Diese Spielhilfe-Karte ist hilfreich,
um denKindern diese Regel fur das
Bewegen der Figuren zu erklaren.

Inbeiden Fallen muss der Spieler anschlieBend entweder seine
Spielfigur oder seinen Dino um ein Feld vorwartsziehen.

Dannist dernachste Spieler an der Reihe und wirft den Wiirfel.

Die Bank-Karten:

Manchmalist es gut, auf einer Bank eine kleine Pause einzulegen
und dariber nachzudenken, wie der Ausflug noch spannender
werden kénnte!




Wenn die Spielfigur des aktiven Spielers auf einem Feld mit einer
Bank stehen bleibt, zieht er die oberste Bank-Karte des Stapels
und fuhrt die darauf angegebene Aktion sofort aus.

: Oje! Ich habe meine Schiliissel verloren
und muss umkehren, um sie zu suchen! Der
Spielerzieht eine Spielfigur seiner Wahl zwei
Felder zuriick.

: Die Blumen sind so schén! Komm, wir sehen
sie uns aus der Nahe an. Der Spieler zieht einen
Dino seiner Wahl ein Feld zurlick.

: Was bewegt sich denn da vorne? Los, wir
gehen schnell hin! Der Spielerzieht einen Dino
seiner Wahl ein Feld vorwarts.

: DeinDinoist aber wirklich schon! Der aktive
Spielerist sofortnoch einmal an der Reihe und
wirfelt erneut.

Spielende:

Sobald ein Dino die andere Seite des Parks erreicht
und auf dem letzten Feld des Weges ankommt, hat
dieser Spieler sofort die Partie gewonnen.
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